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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Актуальность программы
	
В настоящее время сфера человеческой деятельности в технологическом плане быстро меняется. Новые технологии в современном обществе требуют от человека новых знаний, навыков и умений, в том числе и при решении традиционных задач, возникающих в повседневной жизни. Адаптация к быстро меняющимся условиям внешнего мира представляет определенную сложность у любого человека, но особенно это характерно для обучающихся адаптивной школы. 
Дополнительная общеобразовательная программа  «Мир информационных технологий и программирования» имеет техническую направленность, призвана сформировать у обучающихся с интеллектуальными нарушениями (1 вариант)  информационные компетенции, развитию креативного и творческого мышления.
Адресат программы
Адаптированная программа рассчитана на детей от 14 до 18 лет, обучающиеся  КОУ «Петропавловская адаптивная школа - интернат».
Характеристика  целевой  группы
14 - 18 лет. Особенности познавательной деятельности подростков с интеллектуальными нарушениями (1 вариант) характеризуются недифференцированностью процессов восприятия и внимания, несформированностью мыслительных и счётных операций, узким объёмом механической памяти, недифференцированностью и низким уровнем мнемических образов. Развитие произвольности психических процессов связано с большими трудностями. При решении образовательных задач практического свойства, направленных на формирование у обучающихся различных жизненных компетенций  технической направленности,  может стать одним из ведущих средств формирования информационных компетенций.
Срок освоения и режим занятий программы
	Программа рассчитана на 1 год обучения, 72 часа. Недельная нагрузка 2 часа. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 часа. Продолжительность занятий по 40 минут,  10 минут - перемена на отдых, физические минутки, релаксацию.
Наполняемость группы до 15 человек.
Форма реализации: очная.
Уровень сложности: стартовый.
Особенности набора детей: набор на обучение по программе - свободный, по желанию ребенка, не имеющего противопоказаний по здоровью и с согласия родителей. Прием детей осуществляется на основании заявления на имя директора от родителей (законных представителей). Комплектация объединения осуществляется по принципу открытости и добровольности, без предварительного отбора по способностям и уровню подготовки.
Состав группы постоянный. В течение года возможен дополнительный прием детей после собеседования на свободные места.
Формы занятий: виртуальные экскурсии, чат-занятие, видео уроки, онлайн - выставки творческих и практических работ, тест, беседа, учебное занятие, 
Формы организации деятельности обучающихся на занятиях: групповая; индивидуальная; индивидуально-групповая.
Цель программы – сформировать у обучающихся с интеллектуальной недостаточностью навыки компьютерной грамотности посредством освоения программы «Мир информационных технологий и программирования».
Программа решает следующие задачи:
1. Способствовать освоению знаний в области информационно-коммуникационных технологий.
2. Развивать развить познавательный интерес к информатике, творческие способности, используя ИКТ;
3. Способствовать воспитанию информационной культуры обучающихся.

Предметные результаты

Личностные результаты:
- смогут оценить свою предрасположенность к информационно-коммуникационных деятельности;
- будут относиться к освоению компетенций цифровой сферы, как основе для построения дальнейшего образовательного и профессионального маршрута. 
Метапредметные результаты:
- получат опыт целенаправленного поиска информации; 
- получат опыт применения теоретических знаний на практике;
- продемонстрируют умения работать по определенному алгоритму, соблюдать последовательность в работе.
Предметные результаты:
- будут знать технику безопасности при работе на персональном компьютере;
- овладеют навыками использования информационных технологий;
- смогут пользоваться устройствами ПК;
- получат опыт оформить свою мысль с помощью компьютерных технологий.
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	№
	Название модулей, тем
	Количество часов

	1
	Раздел: Первый шаг к изучению ПК
	18

	1.1
	Вводное занятие. Что такое компьютер?
	5

	1.2
	Клавиатура, мышь
	4

	1.3
	Работа в Windows
	3

	1.4
	Носители информации
	2

	1.5
	Дополнительные устройства
	3

	1.6
	Итоговое занятие
	1


	2
	Раздел: Графический редактор
	31

	2.1
	Вводное занятие. Графические редакторы 
	3

	2.2
	Инструменты графического редактора Paint
	6

	2.3
	Инструменты графического редактора Paint – примитивы
	4

	2.4
	Работа с текстом
	5

	2.5
	Команды графического редактора Paint
	5

	2.6
	Работа с файлами графического редактора Paint .Фотография экрана
	5

	2.7
	Создание и редактирование рисунков. Итоговое занятие
	3

	3
	Раздел: Текстовый редактор
	23

	3.1
	Вводное занятие. Общая характеристика текстового  процессора
	2

	3.2
	Текстовый редактор Блокнот
	4

	3.3
	Текстовый редактор  Writer
	4

	3.4
	Редактирование текста в редакторе Writer
	4

	3.5
	Форматирование текста в редакторе Writer
	4

	3.6
	Итоговое занятие
	5

	ИТОГО 
	72




СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Раздел 1: Первый шаг к изучению ПК
Тема1.1 Вводное занятие. Что такое компьютер? (5 ч)
Формы занятия: беседа, учебное занятие, работа в группе. 
Участие в беседе: цели и задачи образовательной программы; инструктаж по технике безопасности при работе на ПК; правила пожарной безопасности; правила поведения. Ознакомление: устройство ПК, назначение. Ознакомление:  определение информации; виды информации; каким требованиям должна отвечать информация; с помощью каких органов чувств человек получает информацию.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка.
Рефлексия: подведение итогов занятия.
Тема 1.2 Клавиатура, мышь (4 ч)
Формы занятия: видеоурок, практическое занятие, тест, индивидуальная работа, работа в группе. 
Ознакомление: клавиатура; мышь; горячие клавиши клавиатуры; буквенно-цифровые и функциональные клавиши; манипулятор - мышь, виды (стандартная, оптическая, беспроводная), принцип действия (кнопки мыши). Участие в просмотре и обсуждении  мультипликационного фильма «Фиксики» - «Клавиатура». Участие в работе в программе «Мир информатики». Участие в тестировании «Клавиатура, мышь». Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, устный опрос, результаты тестирования «Клавиатура, мышь».
Рефлексия: подведение итогов занятия.
Тема 1.3 Работа в Windows (3 ч)
Формы занятия: учебное занятие, беседа, тест, самостоятельная работа, работа в группе. 
Ознакомление: ОС Windows; рабочий стол (что лежит на рабочем столе? как поменять картинку на рабочем столе?); определение файла, ярлыка, папки; устройство Проводник; что такое буфер обмена?; как найти информацию на ПК?; что такое сжатый файл?; архивация. Участие в просмотре и обсуждении презентации «Операции с файлами и папками». Участие в тестировании «Работа в Windows». Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты теста «Работа в Windows».
Рефлексия: подведение итогов занятия.
Тема 1.4 Носители информации (2 ч)
Формы занятия: лекция, практическое занятие, тест, работа в парах. 
Ознакомление: виды носителей информации; устройство и свойства; копирование файлов на носитель; что такое форматирование диска?; для чего нужно форматирование?; виды форматирования. Участие в просмотре и обсуждении презентации «Работа на ПК с носителями информации». Участие в викторине «Носители информации».
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, устный опрос, результаты викторины «Носители информации».
Рефлексия: подведение итогов занятия.
Тема 1.5 Дополнительные устройства (3 ч)
Формы занятия: семинар, практическое занятие, самостоятельная работа, работа в парах. 
Ознакомление: принтер; виды принтера; устройство; печать документов; сканер; назначение; знакомство с программами для сканирования текстовых  документов,  цветных изображений. Участие в просмотре и обсуждении презентации «Устройство компьютера». Участие в выполнении задания - сканирование фотографии. Анализ выполнения. 
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты сканирования.
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 1.6 Итоговое занятие (1 ч)
Формы занятия: тест, самостоятельная работа. 
Участие в итоговом тесте «Компьютер и его устройство». Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты теста «Компьютер и его устройство».
Рефлексия: подведение итогов раздела.

Раздел 2: Графический редактор (31 ч)

Тема 2.1 Вводное занятие. Графические редакторы (3 ч) 
Формы занятия: учебное занятие, практическое занятие, самостоятельная работа, работа в группе. 
Ознакомление: запуск программы MSPaint (значок на рабочем столе); знакомство с интерфейсом. Участие в работе в графическом редакторе Paint. Анализ выполнения.  Участие в интерактивной игре: «Дорога, транспорт, пешеход». 
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты работы в графическом редакторе Paint.
Рефлексия: подведение итогов занятия. 

Тема 2.2 Инструменты графического редактора Paint (6 ч)
Формы занятия: лекция, практическое занятие, самостоятельная работа, работа в группе. 
Ознакомление: запуск программы MSPaint;  выбор инструмента "Карандаш"; рисование точки, линии, выбор цвета; выбор инструментов: «Кисть», «Распылитель»; выбор толщины; рисование различными цветами; выбор инструмента «Линия»; выбор толщины линии; выбор инструмента «Многоугольник»; алгоритм рисования замкнутого многоугольника. Участие в выполнении задания: выбор инструментов «Заливка», «Выбор цвета». Заливка замкнутой области, выбор цвета по образцу. Анализ выполнения. 
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка.
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 2.3 Инструменты графического редактора Paint – примитивы (4 ч)
Формы занятия: практическое занятие, самостоятельная работа, работа в группе. 
Ознакомление: инструмент «Кривая»; «Эллипс»; инструменты «Прямоугольник», «Скругленный прямоугольник», «Ластик», «Масштаб»; выбор инструмента «Кривая»; алгоритм рисования кривых состоящих из одной и двух дуг; выбор инструмента «Эллипс», алгоритм рисования овалов и кругов; выбор инструментов «Прямоугольник», «Скругленный прямоугольник», алгоритм рисование прямоугольников; выбор инструментов «Ластик», «Масштаб», их использование для «исправления» рисунка. Участие в выполнении заданий в графическом редакторе Paint. Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты выполнения заданий в графическом редакторе Paint.
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 2.4 Работа с текстом (5 ч)
Формы занятия: проектная деятельность, практикум, самостоятельная работа, работа в группе. 
Ознакомление: выбор инструмента «Надпись»; ввод и редактирование текста. Участие в разгадывании кроссворда  «Текстовый редактор». Участие в творческом проекте «Открытка». Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты творческого проекта «Открытка».
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 2.5 Команды графического редактора Paint (5 ч)
Формы занятия: практическое занятие, самостоятельная работа, работа в парах. 
Ознакомление: инструменты «Выделение»; «Выделение произвольной области»; копирование выделенной области; поворот рисунка выделенной области; создание симметричных изображений с помощью горизонтального меню; наклон рисунка; выделенной области. Участие в выполнении задания: получить представление о командах графического редактора инструменты «Выделение»; «Выделение произвольной области»; копирование выделенной области; создание рисунков посредством  копирования выделенной области, поворота рисунка выделенной области, создание симметричных изображений с помощью горизонтального меню, наклона рисунка, выделенной области. Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты выполнения команды графического редактора Paint.
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 2.6 Работа с файлами графического редактора Paint . Фотография экрана (5 ч)
Формы занятия: учебное – занятие, практическое занятие, самостоятельная работа. 
Ознакомление: набор команд графического редактора: Меню – Файл, Меню – Правка, Меню - Вид. Использование команд при создании и редактировании изображений. Буфер обмена. Копии с экрана с помощью клавиши PrintScreen. Вставка скопированное изображение в MSPaint, редактирование его. Участие в выполнении задания: использование команд при создании и редактировании изображений, буфера обмена.  Получение копии с экрана с помощью клавиши PrintScreen и вставка скопированное изображение в MSPaint, редактирование его. Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты выполнения задания 
«Фотография экрана».
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 2.7 Создание и редактирование рисунков. Итоговое занятие (3 ч)
Формы занятия: практикум, проектная деятельность, индивидуальная работа. 
Участие в выполнении задания: отработка навыков создания и редактирования изображения во встроенном графическом редакторе; декоративное рисование. Участие в создании проекта «Новогодняя открытка». Участие в защите проекта. Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты проекта «Новогодняя открытка».
Рефлексия: подведение итогов раздела

Раздел 3: Текстовый редактор (23 ч)

Тема 3.1 Вводное занятие. Общая характеристика текстового  процессора (2 ч) 
Формы занятия: учебное занятие, практическое занятие, викторина, соревнование,  самостоятельная работа. 
Ознакомление: назначение текстового редактора; назначение основного меню; команды основного меню текстового редактора; технология ввода текста. Участие в викторине «Текстовый процессор». Анализ выполнения.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты участия в викторине «Текстовый процессор».
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 3.2 Текстовый редактор Блокнот (4 ч)
Формы занятия: практическое занятие, тест, самостоятельная работа, работа в парах. 
Участие в выполнении задания: набор и редактирование текста; вставка, удаление и замена символов; вставка и удаление пустых строк; действие с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение; возможности текстового редактора Блокнот; назначения элементов панели инструментов; что такое текстовый редактор?; отличие редакторов Блокнот и Word; вызов программы Блокнот. Участие в тесте «Текстовый редактор Блокнот».
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты теста «Текстовый редактор Блокнот».
Рефлексия: подведение итогов занятия 
Тема 3.3 Текстовый редактор  Writer (4 ч)
Формы занятия: практическое занятие, тест, самостоятельная работа, работа в парах.
Ознакомление:  возможности текстового редактора Writer; знакомство с назначением элементов панели инструментов; что такое текстовый редактор?; отличие редакторов Блокнот и Writer. Участие в отработке умения работы в текстовом редакторе  Writer.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты работы в текстовом редакторе  Writer.
Рефлексия: подведение итогов занятия».
Тема 3.4  Редактирование текста в редакторе Writer (4 ч)
Формы занятия: учебное занятие, практикум, самостоятельная работа, работа в парах, работа в группах.
Ознакомление: интерфейс Writer; текстовое меню; панель инструментов; панель задач; создание и открытие документа Writer. Участие в работе с элементами интерфейса текстового редактора, выполнение заданий с использованием инструментов.
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка, результаты выполнения задания редактирование текста в редакторе Writer.
Рефлексия: подведение итогов занятия
Тема 3.5 Форматирование текста в редакторе Writer (4 ч)
Формы занятия: практическое занятие, самостоятельная работа, работа в парах.
Участие в выполнении задания: оформление  абзаца и заголовка; изменение размера и начертание шрифта; метод выравнивания; панель форматирования; форматирование абзаца; ввод и загрузка текста; нумерованные и маркированные списки. 
Контроль: наблюдение, самоконтроль, самооценка.
Рефлексия: подведение итогов занятия
Тема 3.6 Итоговое занятие (5 ч)
Формы занятия: практикум, проектная деятельность, тест, индивидуальная работа.
Участие: тест «Текстовый редактор»; творческий проект «Поздравительная открытка». Защита творческого проекта. 
Рефлексия: подведение итогов за год


КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА

Непременным методическим условием при выборе форм является возможность проверить тот результат, который хочет получить педагог. Форма аттестации также должна учитывать возраст ребенка, уровень его подготовки и его индивидуальные особенности.
Оценка эффективности работы:
Входящий контроль – определение уровня знаний, умений, навыков в виде бесед, практических работ, викторин, игр, собеседование, тестирование, наблюдение.
Промежуточный контроль: коллективный анализ каждой выполненной работы и самоанализ; проверка знаний, умений, навыков в ходе беседы, практические работы
Итоговый контроль: тестирование, презентации творческих и исследовательских работ, участие в выставках и мероприятиях, участие винтеллектуальные состязания, конкурсы, олимпиады, конференции, итоговые занятия.

	Входящий контроль
	
	Устный опрос «Что вы знаете о компьютере?»

	Текущий контроль
	Раздел 1. Первый шаг к изучению ПК
	Кроссворд «Компьютер и его устройство»


	
	Раздел 2. Графический редактор
	Проект «Новогодняя открытка»

	
	Раздел 3. Текстовый редактор
	Тест «Текстовый редактор»

	Итоговый контроль
	
	Творческий проект «Чему я научился»




Мониторинг личностных результатов, метапредметных результатов, предметных результатов (приложение 1).


Сводный лист образовательных ресурсов

	№
п/п
	Ф.И.О.
обучающегося
	Уровень достижений

	
	
	Высокий
	Средний
	Низкий

	
	
	
	
	



Определение уровней достижений обучающихся выявляется путем суммирования баллов по каждому объекту мониторинга. 
Высокий (от 18 – 10 баллов), Средний от (9 - 7 баллов), Низкий (от 6 до 0 баллов).


34

2

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

	Наименование модулей
	Учебно - методическое обеспечение
	Материально- техническое обеспечение
	Информационно - образовательные ресурсы
	Кадровые ресурсы

	Раздел 1: Первый шаг к изучению ПК
	- методическая 
литература;
- конспекты занятий;
- дидактические материалы (иллюстрации, фотографии, рисунки, раздаточный материал по темам программы)
	- Персональный компьютер с дискретной  видеокартой и PCI -  сетевой платой – 8 шт.
- Монитор – 8 шт.
- Клавиатура (USB) – 8 шт.
- Мышь – 8 шт.
- Wi-Fi точка доступа – 1 шт.
	Презентация «Клавиатура и мышь.
https://infourok.ru/prezentaciya-po-informatike-istoriya-razvitiya-klaviaturi-i-mishi-klass-2205505.html
Презентация «Носители информации»
https://infourok.ru/prezentaciya-k-uroku-nositeli-informacii-884485.html
Загадки про компьютер
https://pozdravok.com/scenarii/konkursy/zagadki-pro/kompyuter/
Кроссворд «Компьютер»
https://infourok.ru/krossvord-na-temu-kompyuter-5000358.html
	Педагог дополнительного образования обладающий необходимыми компетенциями для обучения по программе

	Раздел 2: Графический редактор
	
	
	Презентация «Инструменты графического редактора Paint» https://yandex.ru/video/preview/8215389756224450162
Презентация «Команды графического редактора Paint» https://yandex.ru/video/preview/4173259061447018435

	

	Раздел 3: Текстовый редактор
	
	
	Презентация «Общая характеристика текстового  процессора»
https://infourok.ru/prezentaciya-na-temu-tekstovie-processori-2779269.html
Презентация «Текстовый редактор Блокнот»
https://nsportal.ru/shkola/dopolnitelnoe-obrazovanie/library/2015/12/07/prezentatsiya-bloknot
Презентация «Форматирование текста в редакторе Writer»
https://yandex.ru/video/preview/15512850166633277239
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Приложение 1.
Мониторинг личностных результатов

	
№ п/п
	
Фамилия, имя
	Оценивают свою предрасположенность к информационно-коммуникационной деятельности – 2 балла




частично оценивают свою предрасположенность к информационно-коммуникационной деятельности - 1 балл


не оценивают свою предрасположенность к информационно-коммуникационной деятельности - 0 баллов


	Могут относиться к освоению компетенций цифровой среды, как основе для построения дальнейшего образовательного и профессионального маршрута – 1 балл

частично оценивают освоение компетенций цифровой среды, как основе для построения дальнейшего образовательного и профессионального маршрута - 1 балл 

не оценивают освоение компетенций цифровой среды, как основе для построения дальнейшего образовательного и профессионального маршрута - 0 баллов 
	Итого.
Результат

	Уровень





Критерии оценивания:  
Низкий уровень (1 балл)
Минимальный уровень (2 балла)
Достаточный уровень (4 балла) 


 
Мониторинг метапредметных  результатов

	№
 п/п
	




Фамилия, имя
	Целенаправленно ищут информацию – 2 балла




частично ищут  информацию
-1 балл






не ищут информацию
-  0 баллов



	Применяют полученные теоретические знания на практике – 2 балла



частично применяют полученные теоретические знания на практике - 1 балл 



не могут применять полученные теоретические знания на практике - 0 баллов
	Демонстрируют умения работать по определенному алгоритму, соблюдать последовательность в работе – 2 балла 

частично демонстрируют умения работать по определенному алгоритму, соблюдать последовательность в работе - 1 балл

не демонстрируют умения работать по определенному алгоритму, соблюдать последовательность в работе - 0 баллов
	Итого.
Результат

	Уровень





Критерии оценивания:  
Низкий уровень (2 балла)
Минимальный уровень (3 балла)
Достаточный уровень (6 баллов) 


















Мониторинг предметных  результатов

	№ п/п
	




Фамилия, имя
	Знают технику безопасности при работе на персональном компьютере – 2 балла

частично знают технику безопасности при работе на персональном компьютере - 1 балл

не  знают технику безопасности при работе на персональном компьютере -  0 баллов




	Освоили навыки использования информационных технологий – 2 балла



частично освоили навыки использования информационных технологий - 1 балл 



не освоили навыки использования информационных технологий - 0 баллов


	Пользуются устройствами ПК – 2 балла




частично пользуются устройствами ПК - 1 балл




не пользуются устройствами ПК - 0 баллов



	Могут оформить свою мысль с помощью компьютерных технологий – 2 балла



частично могут оформить свою мысль с помощью компьютерных технологий – 1 балл


не могут оформить свою мысль с помощью компьютерных технологий – 0 баллов



	Итого.
Результат

	Уровень




Критерии оценивания:  
Низкий уровень (3 балла)
Минимальный уровень (4 балла)
Достаточный уровень (8 баллов) 
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